Regulamin Gry Miejskiej

»Sladami powstan $laskich w Radzionkowie”

I. Organizator
Organizatorem Gry jest 17 Radzionkowska Druzyna Piechoty Zmechanizowanej oraz
Miejska Biblioteka Publiczna w Radzionkowie.
. Przez organizacj¢ Gry rozumie si¢ przygotowanie Punktéw na terenie Radzionkowa oraz

wszystkie inne czynno$ci zmierzajace do prawidlowego jej przebiegu.

II. Tematyka gry
Tematyka Gry dotyczy powstan $laskich — organizacji, akcji oraz dzialan, sytuacji miesz-
kancow Radzionkowa w latach 1919-1922, uczestnictwa mieszkancOw miasta
w powstaniach oraz ich zaangazowania w powstancze dzialania.
Celem Gry jest przyblizenie tematyki powstan $laskich na terenie Radzionkowa,
najwazniejszych punktow zwigzanych z powstaniami oraz postaci mieszkancow, ktorzy

brali udzial w organizacji dziatan oraz w akcjach powstanczych w naszym miescie.

III. Zasady gry
Gra miejska odbedzie sie 15 czerwca 2025t (niedziela) w godzinach: 14:00 — 17:00 (czas
na wykonywanie zadan. Zakonczenie i rozdanie nagrod odbedzie si¢ o godz. 17:30).
. Udziat w Grze jest bezptatny.
. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest zgloszenie Zespotu:
- che¢ udzialu w Grze nalezy zglosi¢ Organizatorowi najp6zniej do 11.06.2025r. pod
numerem telefonu: 783-977-885 lub osobiscie w placowce Miejskiej Biblioteki Pu-
blicznej w Radzionkowie przy ul. Gwarkow 2.
. W Grze biorg udziat grupy oséb (rodzina/przyjaciele); kazda Grupa moze liczy¢ od 2 do 5
0sOb; minimalny wiek niepetnoletnich uczestnikow grupy to 10 lat.
. W przypadku duzej ilo$ci zgltoszen Organizator zastrzega sobie prawo do ograniczenia
liczby Uczestnikow, decyduje wtedy kolejnos¢ zgloszen.
Organizator moze nie wyrazi¢ zgody na start uczestnika w Grze, jesli stwierdzi, iz ten jest

pod wptywem alkoholu lub innych $rodkow odurzajacych.
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7. W przypadku naruszenia przez Zesp6t niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair play
badZ utrudniania Gry innym uczestnikom w dowolnym momencie Gry, Organizator ma
prawo do wykluczenia go z Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest ostateczna.

8. Poprzez rejestracje 1 udziat w Grze uczestnik wyraza zgodg na:

- wzigcie udzialu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

- przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w zakresie nie-
zbednym dla przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawa o ochronie danych osobowych
z dnia 29.09.1997 roku Dz. U. Nr 133 poz. 883);

- publikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali spoteczno-
sciowych oraz w informacjach medialnych wizerunku uczestnika, oraz w uzasadnio-

nym przypadku, imienia i nazwiska uczestnika.

IV. Zasady gry — start
1. W dniu Gry (15.06.2025t1.) najp6zniej do godz. 13:50 nalezy potwierdzi¢ udziat w Grze
w punkcie startowym (Eko-Rynek).
2. Gra rozpocznie si¢ podniesieniem flagi panstwowej na maszt oraz od$piewaniem hymnu.

Nastepnie Zespoly otrzymaja instrukcje, mapke oraz karte gry.

V. Zasady gry - zadania

1. Zadaniem uczestnikow Gry jest poruszanie si¢ pomiedzy poszczegolnymi Punktami Gry
oraz wykonywanie zadan. O zwycigstwie decyduje liczba zdobytych przez Zespdt punk-
tow. W przypadku gdy dwa Zespoly zdobeda te samg liczbg punktéow, o zwycigstwie za-
decyduje szybszy czas dotarcia na mete.

2. W kazdym punkcie Zesp6t ma do wykonania zadanie/zadania, za ktére otrzymuje punkty.
W kazdym Punkcie Gry znajduja si¢ Opiekunowie, ktorzy czuwaja nad poprawnos$cia
wykonywania zadan oraz oceniajg sposob ich wykonania przez Zespot.

3. W kazdym Punkcie Zespo6t musi otrzymac:

- pieczatke potwierdzajacg obecnos¢ w danym Punkcie Gry;
- fragment meldunku;
- liczbe punktow (ktora na karte wpisuje Opiekun danego punktu).
4. Liczba zadan oraz maksymalna liczba punktdéw, jakie mozna otrzymaé, znajda si¢

w instrukcji, ktérg Zespoty otrzymajg na starcie w dniu Gry.
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5. W trakcie Gry cztonkowie poszczegolnych Zespotow nie moga si¢ rozdziela¢. Liczba
cztonkéw Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegdlnych Punktach Gry. Zesp6t bedzie
mogl przystapi¢ do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego cztonko-

wie znajda si¢ w Punkcie.

VI. Zasady poruszania si¢ na trasie gry

1. Gra toczy si¢ w ruchu miejskim, w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni o zacho-
wanie szczeg6lnej ostroznosci.

2. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla oso6b uczestniczacych w Grze.

3. Niedopuszczalne jest poruszanie si¢ po trasie Gry samochodami, skuterami, rowerami,
motorami, tyzworolkami, wrotkami, hulajnogami. Charakter Gry powoduje, ze
Uczestnicy poruszajg si¢ po miescie na wlasng odpowiedzialnos¢.

4. Uczestnicy przystepujac do Gry, biorg na siebie petng odpowiedzialnos¢ prawno-
cywilng na caty czas trwania Gry.

5. W przypadku osoby niepetnoletniej odpowiedzialnos¢ za takg osobg ponosza rodzice
badz opiekunowie prawni i/lub opiekun Zespotu.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za zachowania Uczestnikow Gry, mogace

naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra osobiste 0sob trzecich.

VII. Zwyciezcy gry

1. Wylonienie i nagrodzenie ZwycigzcoOw nastgpi na Placu Letochow o godz. 17:30.

2. Zwycigzcami Gry zostang Zespoty, ktoére zdobeda najwyzsza liczbe punktow. W przy-
padku gdy dwa Zespoly zdobeda t¢ sama liczbe punktdéw, o zwycigstwie zadecyduje
szybszy czas dotarcia na mete.

3. Nagrody gtowne otrzymaja trzy Zespoty.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany liczby nagrodzonych Zespotow.

VIII. Postanowienia koncowe
1. Udziat w Grze oznacza akceptacj¢ niniejszego Regulaminu.
2. Regulamin znajduje si¢ do wgladu na stronie internetowej Organizatora:

https://biblioteka.radzionkow.pl/
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3. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzania zmian w regulaminie.
4. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulami-

nem, glos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

IX. Kontakt z Organizatorem

Miejska Biblioteka Publiczna w Radzionkowie
ul. Gwarkow 2, 41-922 Radzionkow
783-977-885

biblioteka.radzionkow(@gmail.com
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